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Prefácio 
 
O 17º Encontro Português de Computação Gráfica realiza-se na Universidade da Beira 
Interior, na Covilhã, nos dias 29 e 30 de Outubro de 2009. O Encontro Português de 
Computação Gráfica, ao longo das suas várias edições, tem-se revelado um fórum 
privilegiado de partilha de experiências, de trabalhos e de ideias entre investigadores, 
docentes, estudantes e utilizadores.  
Mais uma vez, a comunidade científica da Computação Gráfica aderiu a esta iniciativa, 
tendo sido submetidas 45 contribuições. Após um processo rigoroso de revisão, por parte 
dos elementos da Comissão Científica, foram seleccionados 25 artigos longos, 8 artigos 
curtos e 7 posters.  
O programa da 17ª edição do EPCG inclui apresentações orais dos artigos longos e curtos, 
agrupadas em seis sessões técnicas temáticas: 

- Realidade Virtual e Aumentada, Reconstrução 3D e Visão por Computador 
- Síntese de Imagem, Modelação Geométrica e GPU 
- Simulação, Animação e Personagens Inteligentes 
- Interacção Pessoa-Máquina 
- Computação Gráfica em Tempo Real e Paralelização de Algoritmos 
- Visualização Científica e Dispositivos Móveis 

Como já é habitual, os posters, correspondendo a trabalhos ainda em fase embrionária, têm 
também um registo escrito nestas actas. 
O programa inclui igualmente duas apresentações proferidas por convidados internacionais 
de inegável valor: Carol O'Sullivan do Trinity College de Dublin e Andrew Fitzgibbon do 
Microsoft Research em Cambridge. 
A concretização deste evento é possível graças às contribuições dos Autores, à cuidadosa 
tarefa de revisão e avaliação destas contribuições por parte dos Membros da Comissão 
Científica, ao apoio institucional do Grupo Português de Computação Gráfica e ao trabalho 
dedicado e intenso dos membros da Comissão Organizadora. A todos expressamos o nosso 
agradecimento.  
Um agradecimento é também devido às instituições que apoiaram a realização deste 
evento: Instituto de Telecomunicações, Microsoft Portugal, Caixa Geral de Depósitos, 
Fundação para a Ciência e a Tecnologia, Empresa Martins - Agência de Viagens e 
Turismo, Lda. e Universidade da Beira Interior. A esta última, uma menção especial, por 
acolher nas suas instalações a realização deste Encontro. 
 
 

Covilhã, Outubro de 2009 
 

António Coelho 
Ana Paula Cláudio 
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Advances in Perception Based Graphics and 
Visualization 

 
Carol O'Sullivan 

Trinity College Dublin 
http://gv2.cs.tcd.ie/ 

 
 
 
 
 
 
 
Abstract 
Understanding human perception is vital if we want to achieve highly realistic graphical 
images and simulations. Over the past 10 years or so, the computer graphics and 
visualization communities have embraced the field of visual perception, and indeed many 
researchers in psychology, neuroscience and cognitive science are using graphics and 
virtual reality to gain insights into the workings of the human brain. New conferences and 
journals, such as the ACM Symposium on Applied Perception in Graphics and 
Visualisation and the ACM Transactions on Applied Perception have helped to establish 
and develop this interdisciplinary research area. In this talk, I will give an overview of 
developments in the field in recent years, and present some ongoing research in my group 
at Trinity College Dublin.  
 
 
 
Biografia 
Professora Associada de Informática no Trinity College Dublin na Irlanda, e directora do 
laboratório de investigação GV2 (Graphics, Vision and Visualisation). 
 
É membro executivo do Eurographics, editora chefe da revista Transactions on Applied 
Perception (ACM) e membro do comité editorial das revistas  Computer Graphics & 
Applications (IEEE) e Graphical Models (Elsevier). 
 
Estudou Informática e Engenharia de Software e é doutorada pelo Trinity College Dublin. 
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Computation and the Moving Image  
 

Andrew Fitzgibbon  
Microsoft Research, Cambridge 

http://research.microsoft.com/en-us/um/people/awf/ 
 
 
 
 
 
 
 
Abstract 
The iconic visual encapsulation of video is film: sprocket holes, celluloid, a sharp blade 
and mylar tape; and these metaphors underpin the interaction paradigms of the most 
modern video editing software.  Although today's visual effects are often driven by 3D 
computer computer graphics, with 3D camera manipulations, effects are inserted into video 
as “layers” keyed by “mattes”. 
In this talk I will discuss a number of more direct interactions with the moving image, 
dealing with 3D object insertion, object tracking, and new representations for video which 
were not possible without modern computation. I show how recent research in computer 
vision and computer graphics allows us to think of new paradigms in manipulating and 
representing video, ultimately editing in the image stream, not on it. 
 
 
 
Biografia 
Investigador sénior da Microsoft Research, Cambridge, UK. O seu trabalho de 
investigação está na intersecção da computação visual com a computação gráfica, 
nomeadamente na reconstrução de geometria 3D a partir de imagens 2D. 
Recebeu por duas vezes o mais alto prémio da visão por computador do IEEE, o David 
Marr Prize. 

Em 2001 recebeu um Engineering Emmy Award, pelo software que desenvolveu para a 
criação de efeitos visuais complexos. 

Estudou Matemática e Engenharia Informática na Universidade College Cork, e é 
doutorado pela Universidade de Edinburgh. 
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